Programmstart mit einem Projekt
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Die Bedieneroberflache von Autodesk Inventor hélt sich an die Philosophie von Microsoft mit den Multifunk-
tionsleisten. Ganz oben links in der Ecke befindet sich die Programmschaltflache [PRO], hinter der sich die
grundlegenden Programmfunktionen, wie Datei, Neu, Drucken etc. verbergen.

Da ein CAD-Projekt sehr schnell aus einer Vielzahl von einzelnen Dateien besteht, sollte man sich fiir eine
Ubersichtliche Datenstruktur entscheiden.

e Im Team wird meist mit einer Dokumentenverwaltung, also einem PDM-System gearbeitet.

e Fir kleinere Arbeitsgruppen bietet Inventor das Programm Vault an.

e Fir Schulungszwecke genigt es meist, wenn jedes Projekt einen eigenen Ordner erhalt. In diesem

Ordner und in entsprechenden Unterordnern werden nun automatisch alle Dateien gespeichert!

Vorgehen fir ein Schulprojekt

« Extfet wird ein neues Projekt iber e

Schaltflache > Projekt und dann mit

dateien. (Coo M ome ) s | v | o

Das Fenster Projekte ist zweigeteilt.
e Im oberen Teil finden sich alle Projektdateien, die sich im Standardordner befinden.

N eu Projektname Projekkspeicherort
. Default ’
Nun wird eine Projektdatei (mit einem v Blech Gi\Andilnventor|Blechi
. . ERFA-2008-Workshop G:landilInventoriUbungen AIP 2008\,
Projektnamen Und der Endung ij) er- SIBP-2006 G:\anditInventoriUbungen AIP 11}
zeugt, wo alle Informationen fir die Pro- Temp G:\AndiInventor{Temp
. . . .. samples C:\ProgrammelAutodeskiInventor 2008)Samples),
Jektorganlsatlon deflnlert Und feStgehaI- tutorial_files C:\Programme’\AutodeskiInventor 2008 Tutorial Files!,
ten werden.
e Aktiviert wird ein Projekt mit einem Dop-
pelklick auf den Projektnamen. -
e Das aktive Projekt erkennt man am Ha- [E]reo I A
. . . ﬂ Typ = Einzelner Benutzer
ken vor dem PI‘OJektnamen (hler bel Speicherort = G:\andi\InventoriBlech), ;I
Eingeschlossene Datei = :
BleCh) : . . . . of@ stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt J
e Immer nur ein Projekt ist aktiv. /|
e Muss das Projekt gewechselt werden,
missen alle Dateien vorgangig ge- a
schlossen werden. -
e Suchen ist eine Suchhilfe fir Projekt-

N.B.: Die Vorgabe fir die meisten Programm-Einstellungen kénnen mit dem Menubefehl Extras > An-
wendungsoptionen verandert und an die eigenen Bedurfnisse angepasst werden.
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e Im untereren Teil des Fensters stehen die Spezifikationen, also die definierten Einstellungen, zum aktuellen
Projekt.

= Q,:'I Ordneroptionen '
(L] Konstruktionsdaten {Stile usw.) = [Standard]

[ab] Name = Blech
o] Yerknipfung = Blech

ab] Eigentumer =

(ab] Release-ID = v

e InhaltsCenter-Dateien
Normelemente, wie Schrauben etc. werden Ublicherweise nicht lokal im Projektordner gespeichert.

Im Schulbetrieb ist es aber sinnvoll, alle Dateien (also alle Einzelteile, Baugruppen und alle verwendeten
Normteilen) im gleichen Ordner zu speichern. Dabei sollen die Normteile als Unterordner zum Arbeitsbe-
reich erstellt werden

Wird dies gewiinscht, miissen die Ordneroptionen ab Beginn eines Projektes entsprechen eingestellt
werden (siehe Beispiel oben)!!

Hier ist zu erkennen, dass der Ordner mit den Normteilen ,Inhaltscenter” heisst und direkt unterhalb des
Arbeitsbereichs liegt.

Transport von Inventor-Projekten von einem PC zu einem andern PC,
z.B. von der Schule nach Hause

Der Transport eines vollstandigen Projekts erfolgt ganz einfach, indem man nun den Projektordner mit allen
Dateien und Unterordner vom ersten PC z.B. auf einen Stick kopiert.

Am neuen Ort wird der Projektordner nun direkt vom Stick aus aufgerufen oder der ganze Projektordner mit al-
len Dateien und Unterordner wird auf den 2. PC kopiert.

Damit Inventor nun die Projektdatei liest und korrekt alle Dateien findet und spater am richtigen Ort speichert,
gibt es zwei Mdglichkeiten:

Variante 1: Inventor ist noch nicht gestartet. Mit dem Dateiexplorer navigiert man in den Projektordner und
klickt doppelt auf die Projekt-Datei, hier im Beispiel ,,Blech.ipj“. Nun startet Inventor und die an-
geklickte Projektdatei wird automatisch zum aktiven Projekt mit allen nétigen Einstellungen. Es
kann direkt weiter gearbeitet werden!

Variante 2: Inventor wird gestartet. Das Menu Projekt wird aufgerufen und mit Suchen navigiert man zum Pro-

jektordner und wahlt die Projektdatei, hier im Beispiel ,Blech.ipj“. Die Einstellungen werden tber-
nommen und man kann mit allen Informationen und Dateien weiter arbeiten.
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Nun zur Praxis, Schritt fur Schritt

-
Inventor Projekt-Assistent

Welche Art von Projekt erstellen Sie?
(71 Meues Vault-Projekt

(@ Meues Einzelbenutzer-Projekt |

A

! Zuriick Fertig stellen

Inventor Projekt-Assistent /

S

Projektdatei

Mame

DerMNameDesProjektes|
Projektordner (Arbeitsbereich)

Zu erstellende Projektdatei

Wechooldom.net\gbc_pdaten$iWsh 115 Documents\Inventor \DerMameles E]

Vechooldom.net\gbc_pdatensiwsM 115\Documents\Inventor \DerMameDesPraojekt

Optional

Zurtick Weiter Lygstellen ] [ Abbrechen
II < 7
/
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Optional, wenn zuséatzliche Bibliotheken eingefligt werden sollen:
>

-
Inventor Projekt-Assistent ﬁ

Bibliotheken wahlen
Alle Projekte: Meues Projekt:

Logischer Mame  Speicherort Logischer Mame  Speicherort

[a) [

| Bibliotheksspeicherort:

-
Projekt-Editor von Inventor

% Dervonlhnen eingegebene Projektpfad ist nicht vorhanden.
' Soll er erstellt werden?

0K [ Abbrechen
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-
Projekte u
Projekiname Projektspeicherort
Default
v DerMameDesProjektes Wechooldom.net\gbc_pdaten$iWsM115\Documents Inventor\DerMameDesProjektes)
W Freiformflagechen D:\ERFA CAD 2012VFreiformflaechenmodelll
Kreiselpumpe D:\ERFA CAD 2012VKreiselpumpe’
tutorial_files C:WUsers'\Public\DocumentsiAutodesk\Inventor 2011%Tutorial Files',
7 Projekt e
i Typ = Einzelner Benutzer
E:: Speicherart = \\schooldom. net\gbc_pdatens\wsN 115'Documents \Inventor \DerMameDesProjektes), -
Eingeschlossene Datei =
#fe stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt +
3 Arbeitsbereich
@l Arbeitsgruppen-Suchpfade 7
&3 Bibliotheken
@ Haufig verwendete Unterordner
@ neroptionen
ionen =

[ Meu H Suchen... ] Speichern Anwenden

Fertig

Projekte E

Projekiname Projektspeicherart
Default
v DerMameDesProjektes Wechooldom.net\gbe_pdaten$iWsH 115\ Documents Inventor \DerMameDesProjektes)
Freiformflaaechen D:\ERFA CAD 2012VFreiformfaechenmodell}
Kreiselpumpe D \ERFA CAD 2012Vreiselpumpe’,
tutorial_files C:\Users\Public\Documents‘Autodesk nventor 2011 Tutorial Files',

€7 Typ = Einzelner Benutzer
[ab] Speicherort = Vischooldom. net\gbc_pdatens\sh115\Documents\Inventor \DerNameDesProjektes),
] Eingeschlossene Datei =
#f% Stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt
@ Arbeitsbereich
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade
@3 Bibliotheken
@ Haufig verwendete Unterordner
BR A ordneroptionen)
[ Konstruktionsdaten (Stile usw.) = [Standard]
(L] verlagen = [Standard]
Inhaltscenter-Dateien = [Standard]

4

m

B [~ [+

FT7

\\schooldom.net\gbc_pdaten$\WsN 115 \DocumentsiInventoriContent Center Files)
R2011Y

[ Hed [ Sadhen... T Speidhern Anwenden

il
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-
Projekte

==

Projekiname Projektspeicherort

Default

v DerMameDesProjektes
Freiformflaaechen
Kreiselpumpe
tutorial_files

D:\ERFA CAD 2012VFreiformflaechenmodelll,
D:\ERFA CAD 2012VKreiselpumpe’
C:\Wsers\Public\DocumentsWutodesk \Inventor 2011 Tutorial Files),

\\schooldom.net\gbc_pdatensiwsM115\Documents\Inventor \DerMameDesProjektes)

€ Typ = Einzelner Benutzer
[ab] Speicherort = \\schooldam.net\gbc_pdatens\Wsh115\Documents\Inventor \DerNameDesProjektes),
] Eingeschlossene Datei =
sfe Stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt
17 Arbeitsbereich
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade
3 Bibliotheken
@ Haufig verwendete Unterordner
= @) ordneroptionen
([ Konstruktionsdaten {Stile usw.) = [Standard]
[C3 verlagen = [Standard]

B8 ) Inhaltscenter Dateien = [Standard]

/

” Suchen... ] Speichern Anwenden

[

Meu

Projekte E

Projektname Projektspeicherort
Default
" DerMameDesProjektes Wechooldom. net\gbc_pdatens\wWsM115\Documents\Inventor \DerMameDesProjektes)
Freiformflaaechen D:\ERFA CAD 2012VFreiformflaechenmodell’,
Kreiselpumpe D:\ERFA CAD 2012Vreiselpumpel
tutarial_files C:\WUsers\Public\Documents\WAutodesk\Inventor 2011 Tutarial Files),

€F Typ = Einzelner Benutzer
E] Speicherort = \\schooldom. net\gbc_pdatensiwsh 115 \Documents \Inventor \DerMameDesProjektes),
[#) Eingeschlossene Datei =
ofe stibibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt
7 Arbeitsbereich
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade
@3 Bibliotheken
@ Hiufig verwendete Unterordner
= @ Ordneroptionen
([ Konstruktionsdaten (Stile usw.) = [Standard]
Ea Vorlagen = [Standard]
Inhaltscenter|

»

4

m

¥ N [+

Mewu ” Suchen... ] Speichern Arwenden

1
ﬁ'?‘

Fertig

irekt “Inhaltscenter” oder anderen Namen angeben - ergibt den Namen des Unterordners fr die Normteile.
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i B
Projekte u
Projekiname Projektspeicherort
Default
v DerMameDesProjektes \schooldom.net\gbc_pdaten$\WsN115\Documents\Inventor\DerMameDesProjektes)
Freiformflagechen D:\ERFA CAD 2012VFreiformflaechenmodelll
Kreiselpumpe D:\ERFA CAD 2012VKreiselpumpe’
tutorial_files C:WUsers'\Public\DocumentsiAutodesk\Inventor 2011%Tutorial Files',
£ Typ = Einzelner Benutzer a || .
ﬁ Speicherort = \\schooldom. net\gbc_pdatensit's 115\Documents \Inventor \DerMameDesProjektes), i
| ] Eingeschlossene Datei = -
ofe stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt
% Arbeitsbereich +
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade |
Bibliotheken 3
% Haufig verwendete Unterordner
= @ Ordneroptionen
[C Konstruktionsdaten (Stile usw.) = [Standard]
[C vorlagen = [Standard] — | =
(2 Inhaltscenter Dateien = . \Inhaltscenter}, - | EE

[ Meu H Suchen... H Speichern ] Anwenden

jetzt der Projektordner kopiert wird, sind auch alle Normteile vorhanden!

T
@U" | + Bibliothcken » Dokumente » Inventor + DerNameDesProjektes » ~ [ 42 || DerNameDesProjektes durchsuchen 0|
Organisieren = Meuer Ordner =« 0 @

¢ Favoriten Bibliothek "Dokumente” PR
Bl Desktop DerflameDesProjektes
- .
% Downloads Name Anderungsdatum Typ GroBe
5] Zuletzt besucht
.. Inhaltscenter 24112012 12:07 Dateiordner
3 Bibliotheken . OldVersions 24112012 12:05 Dateiordner
& Bilder DerMameDesProjektes.ipj 24112012 12:07 Autodesk Inventor... TKB
@ Dokumente
J‘ Musik
E Videos

1% Computer
£, Local Disk (C:)
—a Local Disk (D)
a SAMSUNG (F)
5® Einsammeln von Dokumenten (1)
5 Gruppenarbeiten/Pool (P:)

G"j Netzwerk

' 3 Elemente
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